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Jak gra

Czym jest gra? |

Gra muzealna, ktérej karte startowa wtasnie trzy-
masz w reku, jest specjalng odmiang turystycznej
gry miejskiej. Ta nowa forma zwiedzania umozli-
wia inne niz zazwyczaj zapoznanie sie z muzealna
ekspozycja — zamiast trasy zwiedzania mamy kar-
te do gry, w role przewodnika wcielaja sie posta-
cie historyczne, ktére spotkasz podczas wedréwki
po muzeum — a wszystko to dzieki fabule gry, ktéra
dodaje catej przygodzie aury tajemniczosci.

Wyruszasz w wedréwke po Muzeum Powstania Wiel-
kopolskiego 1918-1919 (Poznah, Stary Rynek 3),
by poznac tajemne przestanie bohateréw gry. Bawi¢
sie mozna indywidualnie lub zespotowo. Kazdy, kto
pozna hasto koricowe, moze wpisac sie na liste zwy-
ciezcdw w Internecie.

Powstanie wielkopolskie to jedno z najwazniej-
szych wydarzen w dziejach regionu. Jego wybuch
27 grudnia 1918 r. poprzedzity lata przygotowan.
Grupy polskiej mtodziezy, skautéw i cztonkéw in-
nych organizacji przez lata czekaty na wtasciwy
moment, by wystapi¢ przeciw zaborcy. Chwila ta
nadeszta wraz z koricem | wojny $wiatowej i wizy-
t3 w Poznaniu charyzmatycznego dziatacza nie-
podlegtosciowego, pdzniejszego premiera rzadu
Il RP, a jednoczesnie Swiatowej stawy pianisty Igna-
cego Jana Paderewskiego.

Powstancy do 6 stycznia 1919 r. opanowali Po-
znan, a nastepnie niemal caty obszar Wielkopolski.
Walki zakoriczyty postanowienia rozejmu w Trewi-
rze, ktéry objat oprécz frontu aliancko-niemieckie-
go rowniez linie walk powstanczych wstrzymanych
16 lutego 1919r.

Zapoznaj sie z fabuta gry. Wyrusz na poszukiwa-
nie bohateréw gry przedstawionych na niniejszej
karcie. Kazda z postaci daje wskazéwke, jak zdo-
by¢ kolejna litere hasta (nalezy badZz odnalei¢
konkretna litere z muzealnego napisu, badz rozpo-
znac element przedstawiony na oznaczonej litera
fotografii). Warto zapisywac rozszyfrowane litery
w pustych polach. Gdy poznasz hasto, mozesz wpi-
sac je na stronie www.gryturystyczne.pl, a znaj-
dziesz sie na liscie zwyciezcow.
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MUZEUM POWSTANIA
WIELKOPOLSKIEGO
1918-1910
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Wielkopolskiego
Wielkopolskiego

Noca lubie p6jsc do sali, w ktérej odnaj-
dziesz kule armatnia z czas6w napole-
onskich. Przygladam sie tam z zaduma

Gdy wszyscy opuszczg juz gmach
muzeum, lubie odwiedzac sale
z piecem kaflowym i z zaduma spo-
gladam na umieszczong w rogu sali
mape Wielkiego Ksiestwa Poznah-
skiego. Poszukaj uwaznie, a wszyst-
ko bedzie jasne.

IGNACY JAN PADEREWSKI

STANISEAW TACZAK »
' pianista, premier RP

pierwszy dowo6dca powstania
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KOREKTA: Cata Jaskrawos¢
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Sl Lubie przespacerowac sie do najodleglej-
szego pomieszczenia dolnej ekspozycji
(na ktérym przebywam na co dzien).
Widze wéwczas to, co wydarzyto sie w
czasie jednej z wojen, ktéra miata miejsce
juz po mojej $mierci, a byta rzeczywiscie
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Ponizsze fotografie wskazuja miejsca, w kto-
rych zwykli sie pojawia¢ nocg niektérzy z bo-
hater6w zabawy. Gdy znajdziesz to miejce
i rozpoznasz jego bywalca, dowiesz sie, jaka
litere ukrywa. /
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PPE 4} Gdy tylko ustysze, jak kto$ przekreca klucz
;<2224 wdrzwiach muzeum, ruszam do sali, gdzie |
mozna spotkac cztonka Naczelnej Rady Lu- |
dowej i szefa sztabu Armii Wielkopolskiej, I
by pozna¢ blizej tych, ktérzy z sukcesem
zakonczyli najdtuzsza wojne nowoczesnej
Europy. b

Szef _sz:cabu rozkazuje, bys zwrécit uwage
na l.<51qzeczk¢ lezacg po lewej stronie krzy-
za zelaznego (ktéry Znajdziesz w otwartej
szuﬂadzie). Druga litera jej tytutu wiele Cj
powie.

KAROL MARCINKOWSKI .
lekarz, poznanski dziatacz patriotyczny

| Po zmroku nie odchodze daleko —ide
w strone czesci ekspozycji poswieconej
-4 lgnacemu Paderewskiemu i z szacunkiem
spogladam na Antka Andrzejewskiego,
ktéry oddat swoje zycie za naszg wolnos¢
w pierwszych godzinach powstania.

el WOICIECH KORFANTY
et ] polityk, cztonek Naczelnej Rady Ludowej

Twoja uwage niech zwroci sésiad Gawic-
kiego i dr. Jordana. Najwazniejszy znak
to pierwsza litera jego nazwiska.

P6zng noca rozmyslam, jak Poznan zmie- ‘
niat sie przez lata zaboréw. Jedna z sal
muzeum zawiera ilustracje ukazujace ten
czas. To ta sama sala, w ktérej w godzinach
otwarcia muzeum spotkasz dziataczy pa-
triotycznych z XIX w. — lekarza i filantropa.
-4 Jedna z nich wpatruje sie w rycine przed-

) stawiajaca Biblioteke Raczynskich.
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= ’Muzyk dostrzegt na jednym z ekspona-
tow niedzwiedzia widocznego na nie-
wielkim herbie jednego z miast. Zapisz

plerwszg litere nazwy miejscowoéci.

FRANCISZEK RATAICZAK Y
pierwszy polegty uczestnik - >
powstania wielkopolskiego . -

Zawsze miatem dobre relacje

z szeregowymi zotnierzami.
Po zmroku - gdy muzeum

jest zamkniete — lubie v

sobie pogawedzic ’

z jednym z nich, ktéry

siedzi w okopie przy stole.

; WLADYSLAW ANDERS N
1 szef sztabu Armii Wielkopolskiej

'Qdy;po_z;nasz litery strzezone przez bohateréw |

naszej gry, odpowiednio je utéz. Ich przestanie
poznasz, kiedy podpiszesz inicjaty bohaterow gry
MtGramileoio o et

Wtasciwe litery utworza tajemne hasto potwier-

dzajace wykonanie zadania. .
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 Pamitaj, ze mozesz dopisac si¢ do Listy.
 Zwycigzcow na www.gryturystyczne.pl.
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